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ATENgAO 


Por favor, ]eia o aviso abaixo antes de tisar seu video game 
ou antes de permitir qde seus filhcs comecem a jogar. Enisle 
um tipo rare de epilepsia, denominado fotossensivel, gue 
pode ser estimulado por variapoes luminosas intermitentes, 
aiterapao de luz de tela de televIsSo, computador, iuz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de foihas e 
galbos de arvores. A epilepsia e uma doenpa gue pode ou n§o 
estar manifestada. Por isso, para minlmizar gualguer risco, 
pedimos que tome as precaupoes abaixo; 

Antes de Usar; 

• Se voc6 ou alguem de sua famiiia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varlapSes 
iuminosas, consuite seu medico antes de jogar. 

• Sente-se, no mlnimo, a 2,5 m da tela de televisSo. 

• Se vocS estiver cansado ou tiver dormido pouco, 
descanse e s6 volte a jogar quando estiver completamente 
recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando 
e bem tluminado. 

• Utilize a manor tela de televlsao possivel para jogar 
Ide preferencia 14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutes por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervislonar os filhos no uso do video game, 
Se voce ou seus filhos senfirem aiguns sintomas como 
vertigem, vlsfio alterada, contrapoes nos mtisculos 

ou oihos, perda de consciSncia, desorlentapao, qualquer 
movimento Involuntario ou convuisoes, pare do Jogar 
imediatamente e consuite o seu medico. 


Escoiha a alternativa correta: 

Qua] e a sua forma preferlda de lazer? 

[ a ) Jogar video games ( d ) Todas as acima 

( b ] Praticar esportes ( e ) Nenhuma das acima 

( c i Curtir a natureza 

Se voce escolheu a aiternativa (a), parabensM Voc4 tern em 
suas maos urn dos mais modernos equipamentos de 
entretenimento eletronico de todo o murdo, o que, em outras 
patavras, signified diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a aiternativa [bj, parabens!! A pratica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma 
serie de problemas que podem comprometer a satide do seu 

Se voce escolheu a aiternativa (c), parabens!! A natureza e a 
unica fonte de vlda que nos temos, e sua devastapao 
indiscrimlnada prejudice todo e qualquer ser vivo em nosso 
planeta. 

Se vocS escolheu a aiternativa (d), merece urn triplo 
parabensll Voc§ realmente sabe ievar a vlda de uma maneira 
inteligente. Consegue se divertir, nao se esqueoe do lado 
fisico e se preocupa com o bem-estar geral. hola 10 para 
vocSil 

E finaimente, se voce escolheu a aiternativa (e) ... voce nao 
deve ser deste planetall 


Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para 
dizer a vocS que, alem de jogar video game, 6 essencial 
saber divldir seu tempo Hvre com outras atividades que 
tambem sao muito importantes para voce e para aqueles que 
est§o a sua voita. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Hatureza! 

Mostre que voce realmente e uina fera! 




COMO COU3CAR O CARTUCHO 
NO MEGA 3ZX 


1. Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de inslrupSes. 

2. Cert1flque-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte 
o Joystick 1. Para jogar com dois jogadores, conecte 
tambem o joystick 2. 

3. Coloque o cartucpo Star Trek™ Starfleef Academy™ no 
console (veja flgura). conforme explIca o manual do MEGA 
32X. 


4. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verlftque se o cartuctio esta bem colocado. 
Depots ligue-o novamente. 

5. Star Trek™ Starfleet Academy™'” e para um ou dois 
Jogadores. 


IMPORTANTE; Jamals cologue ou retire o cartucho enquanto 
0 MEGA DRIVE estiver Mgado. 
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New Game (Novo Jogo) 


Escjolha esta op94o para comefar um novo jogo. Voce ira para 
0 "Registro ds Novos Cadetes” onde podera escolfier o seu 
genero. name e nivel de habilidade. Pressione o BoUlo Infelo 
para comegar. 


Password (Senha) 


Se voce recebeu uma Senha em um jogo anterior, vocfi 
podera selecionar esta opgao para escrevS-la e continuar o 
jogo do ponto onde parou. Para escrever uma Senha, 
presslone os Sotoes no Joystick na ordem que combina com a 
sua Senha, depots presslone o Bot&o Inicio. Todas as Senhas 
contSm as letras A, 8. C, U, D, L e R. 


Simulator (Simulador) 

Selecionando esta opgiio voce pula o Modo de Jogo e val 
diretamente para o Simulador de Treino para escolher uma 
missao. Se voc6 escolher treino da combale, escolha o Ifpo de 
nave gue voce quer usar pressionando o Bcrt&o D para a 
esquerda ou para a direlta. Selecione o numero de naves que 
voce quer enfrentar pressionando o BotSo D para cfma ou 
para baixo. Presslone o Bot&o A, B ou C para fazer a sua 
escolha. Voc6 tambem podera escolher uma nave Klingon ou 
Romulan para experimentar como 6 pilotar uma dessas 
naves. 

Se voce selecionar Two Player Mode (Modo para 2 Jogadores], 
voce precisara de dots Joysticks. A tela mudari para uma tela 
dtvtdida. 0 Jogador Um usara a metade de cima da tela 
enquanto o Jogador Oofs usar4 a parte inferior. Veja a segSo 
"Pontes de comando” para obter mats detalhes sobre os 
mostradores na tela. 


Ha controles especiais para o Combat Training (Treino de 
Combate) e Two Player Mode (Modo para 2 Jogadores): As 
estafoes de controle da ponte nSo estarao disponivels neste 
modo. 0 Bot&o Iniclo n&o tera nenhum efetlo a nao ser que 
vocS esteja pllotando uma nave Romulan ou Klingon. Neste 
caso, 0 Bot&o Intcio ira Itgar e desitgar o Escudo de ProtegSo. 


A Tela de Op^oes 


Escolha Options (OpgoesJ para mudaras seguintes caracteristicas: 

Sound (Som) Liga e desiiga o som. 

Music (Musicaj Liga e desiiga a musica. 

Stereo (Estereo) Permtte que voce escolha 

se quer ouvtr o som do 
jogo em estereo ou mono. 

Controls (Controles) Permite que voce configure 

o seu joystick. 

Os Joysticks poderao ser colocados no modo Simulador ou 
Arcade. No Modo Simulador, presslone o Bot&o D para olma 
para descer e pressione-o para baixo para sublr. No Modo 
Arcade os controles serSo invertidos. 0 Modo Simulator e o 
padrao. 

Os BotdasA, B e C poderao ser redefinidos em indmeras 
configuragoes. A configuragao padrSo aparece nas piiginas 6 e 7. 

Use 0 Bot&o D ou 0 Bot&o Inielo para mover o cursor entre as 
opgoes. Presslone o Bot&o A, B ou C para mudar a sua escolha. 
Presslone o Botfto Inicto para continuar. 


ASSUMA O CONTROLE! 



Botao Oirecional 
(Botao D) 


BotSo Start 
(Inicio) 


Botao X 

Botao Y 

Botao Z 

Botao C 

BotSo B 

Botao A 


Controtes da Ponte de Comando 

Botio D: Move o cursor ate o icone mats pr6x1mo ^ direlta ou 
a esquerda. 

Bot&o A, B ou Cs Conftrma a escolha da oppao seleclonada. 
Bot&a InictO: Pausa o joqo. 


Controles da Academia do Esquadrao Estelar 

Joystic 3 Botoes 

BotSo D: Controla o movimento da nave e permite que voce 
clrcule atrav^s dos numerosos di&logos e outras coisas, 
quando esHverem disponiveis. 

Bot&o Aj Desacelera a nave. 

Bot&o Bi Acelera a nave. 

Bot&o Cl Atlra os phasers. 

Bot&o A*Bs Attra torpedos de photon. 

Bol&o A*6* Bot&o D: Faz a nave rodar. 

Bot&o Iniclos Volta para a Tela de Controle da Ponte. 

Joystic 6 Botoes 

Bot&o A: Desacelera a nave. 

BotSo Bs Acelera a nave. 

Bot&o C: Atira phasers. 

Bot&o Hs Faz a nave rodar no sentido anti-horario. 

Bot&o Ys Atlra torpedos de photon. 

BotSo Z: Faz a nave rodar no sentido anti-hor&rto. 

’ Estas sao as configurapSes padrSo. Elas poderao ser 
alteradas no Menu de Oppoes. 

No Treino de Combate e no Modo para 2 Jogadores o Bot&o 
Inicio ngo tera nenhum efelto a nSo ser que o Jogador esteja 
pilotando uma nave Romulan ou Klingon. Neste caso, ele 
ligara e desligara o Escudo de Protep&o. 


O patio da Academia do Esquadrao Estelar 


£ste e 0 pa<1o da Academia do EsquadrSo Estelar: daqui voc6 
podera ir para a classe, para a sala de reuniSo, para o seii 
dormi16rio, para a sala de descanso ou para o Simulador de 
Treipo. 



Voce poder& Ir para a classe para receber uma d1ca do 
Ipstrutor para a proxima missSo, ou para pegar o seu boletim 
atua1. 


KljlSo/efl'm “ Pegue o seu boletim atual. 


Palestra - Oupa as aulas dl&rias do tnstrutor. 


iMSaida -Voce voltari para o patio. 


e 





oppoes rresta sala: 


e 





Fsldr com Csdetes ■ Permite que voce converse 
com a trIpulapSo de cadetes. 

Fa/ar com O anfitn'ao - Jones, o hospedelro, ir4 
Ihe dar conselhos e encoraja-lo. 


Saida "Volta para o patJo. 



Esta e a sua propria sala. VocS ier^ qiaatro oppoes quando 
esiiver aqui: 


Desistir ■ Permite que voce recomece o jogo. 


Cowputador ■ Escotha o computador para ver as 
diferentes estatisticas para naves e outros pontos de 
seu tnteresse. 


Dorrnir - Esta oppao permite que vocS descanse ate 
0 proximo d1a. VocS devera selecionar esta oppSo 
para passar para as missoes do simulador de ponte 
do dia seguinte. VocS receCera uma Senfia para a 
sua posip&o atual no jogo. VocS podera sair do jogo e 
voltar mals tarde para a mesma posipao usando a 
oppao Password [Senttal na Tela do Menu Principal. 


"Volta para o patio. 


^^Ssimulador de Treino 


Selecionando esta opgao, voce podera pular o modo de jogo e 
ir diretamente para o Simulador de Treino para selecionar 
uma missao. Se escoiher o treino de combate, voce ira 
escolher o tipo de nave que ira usar pressionando o Bot&o D 
para a esquerda ou para a direfta. Selecione o niimero de 
naves que vocS ira enfrentar pressionando o BoS&o D para cima 
ou para baixo. Presslone o Botio A, B ou C para confirmar a 
sua escolha. VocS tamOSm podera escolher uma nave Klingon 
ou Flomulan para saber como e pilotar uma dessas naves. 

Se voce selecionar o modo para 2 Jogadores, voce devera ter 
dois joysticks. A tela ira se divldir. 0 Jogador Urn usara a 
metade superior da tela e o Jogador Oois a metade inferior. 
Veja a sepao "Pontes” para obter maiores detalhes sobre os 
mostradores na tela. 

Controies Especiais para o Treino de Combate e o Modo para 2 
Jogadores; As estap3es de controle da ports nao estarao 
disponiveis nestes modos. 0 Bbt&o Inwa nao lera nenhuma 
funpSo a nao ser que o jogador esteja pilotando uma nave 
Romulan ou Klingon, Neste caso, este Bo<to ira ligar e 
desligar o Escudo de Protepao. 



PONTES DE COIAANDO 


Hi 5 tipos dlferentes de ponteS; das naves de FederapSo 
CientSflca, dos pequenos Cruzeiros da Federapao, dos grandes 
Cruzeiros da Federap-So, da nave Romulan e da nave KMngon. No 
Treino de Combate e no Modo para 2 Jogadores vocS podera 
escolher gualquer urna dessas, assim como escolher a nave 
na qual o adverscirio estar^i. Se vocS embarcar em um simulador 
de missao, voc6 Xerk uma nave previamente escolbida. 

Muitos indlcadores aparecerSo na tela : 



0 Radar mostrard onde uma nave ou objeto se encontra em 
relBpao i sua nave. A localizagao da sua nave sera Indicada 
por um ponto central. As naves que estiverem acima do ponto 
eslarao na sua frente. As naves abaixo do ponto estarao atras 
de voce. Quando os pontos que indTcarem a presenga de 
outras naves forem circulares, elas estarSo no seu piano de 
visSo. Se os pontos estiverem na forma de uma seta virada 
para baixo, a nave / objeto estar^ debaiKO de vocS. Se os 
pontos estiverem na forma de uma seta virada para cima, a 
nave / objeto estara acima de voce. 

0 Alerta do Status indica o nivel de prontIdSo da nave para 
encontros perigosos. Verde slgnifica nivel normal. Amarelo 


slgnUica sinal de alerta e llga o escudo. Vermelho signified 
Alerta Vermelho e prepara o sistema de armas. 

A barra tndicara os danos que forem causados no escudo. 
Quanto menor for a barra, mats danificado estara o sistema 
de defesa. A barra de velocldade indicara a velocidade da 
nave. Uma barra vermelha Indicara velocidade da re. Quanto 
maior a barra, maior sera a velocidade. 





Lima luz vermelha no indioador de armas (phaser, disrupter, 
photon, torpedo, etc.) indicara que o sistema de armas esla 
recarregando e nao podera ser utilizado. 

Uma luz verde indicara que ele esta pronto para ser 
reutilizado e um indioador preto, que o sistema fot desativado 
ou danificado. 






lAodo de Jogo para 2 Jogadores: 
Indlcadores de Status nas Pontes 


JogadoT 1 



Jogador 2 (igual acimal 


Pontes de Controle 

Ha ama serie cle estafoes onde voce podera ir para ver o 
status da pave ou executar corpapdos estrategicos. Para 
aeessar qualguer urpa das estapoes abaixo, pressiope o Bot&o Inielo. 
depots mova o cursor para a estapao apropriada. Seleciope o 
icope de Satda para vottar para a popte. 


0 


Esfagflo de Engenharia 


A Tela de Controle de Qanos da estapao de engephana 
permite gue voce estabelega qual destes sistemas tera 
prioridade para o copsertc; Phasers, Torpedos de photop, 
Casco, Escudos ou Maquinario. 0 Sistema que vocfe escolher 
sera copsertado mats rapido do que o normal. Para seleciopar 
um Sistema diTerepte, use o Boi&o D para seleciopar uma 
oppao e pressiope o Bot&a A, B ou C para copfirmar a sua 
escolha. 

Dapos no sistema poderSo afetar a performance da nave. Os 
sistemas de phaser ou torpedo de Photons pararao de 
funciopar quando estiverem 50% daniflcados. Quando o 
Maquinario estiver dapificado, a pave nao conseguira viajar 
a toda velocidade. Quando os Escudos estiverem dapificados. 
eles se tornarao menos eficientes para proteger a nave. 0 
Casco e o mats cn'tico. Quando ele chegar a zero, a nave 
estara tolalmente destruida. 

Cada reparo do sistema tern um tempo de conserto diferepfe. 
0 reparo do sistema de armas e mals rapido, reparos nos 
Escudos e no Casco sao mais lentos. Note que todos os 
sistemas, menos o Casco, poderao ser totalmente eonsertados 
no espapo. A copdipao do Casco nao podera ser melhorada 
durante uma missao. 



EstaQao Cientlfica 


Voce tera as seguintes oppoes nas estapoes clentlficas; 

Alcance do Radar - Permite que voce made o 
alcance dos seas sensores do radar. 

Cornpuiador - Entre no banco de dados do 
computador para obter informapoes importantes. 

Varredura do Sensor - Procura por 
anormalidades no selor. 

Relator io da Situapao - Permite que voc§ 
converse com o cientlsta oficial. 





HU 

HMH Esta(;ao de Comunica^ao 


A estapao de comunicapao Ihe dara as segaintes oppoes: 

Curnprirnentos - Permite que vocS se comuniqui 
com as naves oa estapoes proximas. Qaando vocS 
estlver falando com os outros vocS tera InCimeras eseoltias 
para responder. Se voce vir a mensagem "Choice A” lEscoiha 



A) depots do sea nome no topo da calxa de dialogo, ase o 
Bo(&o D para circular atraves de cada uma das respostas 
possivets. Pressionp o Bot&o A, B ou C para selecionar a 
resposta qae voce escolher. 

H^j^^jordens ■ Mostrarci quais sSo as suas ordens. 


MBB Esta0o de Pilotagem 

Esta estapao controla as seguintes fanpoes; 


y Tafica ~ Mostra urn icone da nave do adversirio 
I informapoes sobre os danos. 0 icone aparecera 
na parte Inferior esquerda da tela. Qaando este modo estiver 
ativado, os ultimos tiros disparados por saas armas e qae 
acertaram a nave aparecerao no icone. 0 icone aparecera 
cinza qaando nenhum adversario estiver presents oa quando 
nenhuma nave foi acertada pelos seas tiros. 



A Forpa do Escado indicara a oondipSo do escudo do 
adversario. 0 Verde significa boa condipao. Amarelo signifies 
mais de 50% danificado. Vermelho significa qae o escudo 


/ esta 75% danificado. Preto Indica que nSo ha mats escudo. 

A Coridicao do Casco Indlcara a ooridipao do casco do 
adversario. Verde signiflca que ete esta em boas condtpoes. 
Amarelo que foi 50% danfficado. Vermelbo sigm'fica que ele 
ja rot 75% daqificado. 0 Iridicador da Cor do Seqsor sera usado 
para ideptiftcar um adversaria po Radar. A cor do ponto do 
sensor sera a mesma desta harra. 

SiiuapSo da Have -Alerta vermelho ligar4 
automaticamente os Escudos e as Armas. Alertas 
amarelos ligarao os Escudos, mas as armas continuarao 
desligadas. Verde desHgara os Escudos e as Armas. 

I RaiO de Atrapao - Atrai uma nave ou objeto. 
Voce precisara estar proximo o suficiente da rave 
ou do objeto para pega-lo. Lembre-se de ir a uma velocidade 
lenta quando estiver pegando ou soltando um objeto. 


BHHII Estacao cle NavegacSo 


0 mapa de navegapao permite que voc6 explore diferentes 
setores no espapo. Cada setor tern um numero de codigo. 
Alguns terSo planetas e bases estelares neles. As suas orders 
indicarSo para onde voce deve ir referindo-se ao numero do 
setor, a um planeta ou base estelar. Use o Bot&o D para mover 
o cursor e pressione o Bot&o A, B ou C para select onar o lugar 
da explorapao. 



Os Atem&ros da Academia do Esquadrao Estelar 


Voce 

Voce e um cadete da Academia Estelar cujo treinamento 
focaliza lidar com situapoes que surgem durante as 
simulapoes de oontrole da ponte. VocS esta teniando se 
former como o melhor de sua classe para conseguir uma 
posipao importante em uma nave de verdade. Como o seu 
pat, que foi morto durante uma batalha contra os Klingons, 
voce e vaiente, realista e confiante - um lider nato, nos 
moldes classicos do Capitao Kirk. Tudo o que vocS precise 
fazer e provar isto para a Academia. 


Geoff Colond 

Original da Colonia Centurt, Colond e humano. 

Ele ira manejar a direpao no simulador de 
missoes. Ele e facil de se lidar e ir& ajudci-lo e 
defende-lo quando surgirem problemas. A sua 
irma mats velha e uma tenente que atualmente 
serve na U5S Enterprise™. 

Ken Elliot 

e Rigel VIII, Elliot e filho de um mercador 
;humano (dai a sua fisionomia) com uma escrava 
Orion (por isso a sua cor verde). Educado por um 
,pai que ele despreza, Elliot entrou na Academia 
Icontra a vontade de seu pai. Ken esta 
■'particularmente ligado a disciplina da Academia 
e, apesar de sua desagradavel atitude inicial, ele quer se 
satr bem. Extremamente agressivo e capaz, Elliot adora o 
desafio e a compettpao. Ele podera se tornar o seu principal 
rival, tornando a sua vida terrivel. Elliot opera a estapao de 
navegapSo durante as missoes no simulador. 



Vanda M’Giia 

'A voluntariosa filha de um alto diplomata da 
Federapao, M’Giia e uma Andoriana que trabalha 
com as comuntcapoes nas missoes do simulador. 
M’Giia e formal e educada, mantendo dist^ncia 
entre ela e os seus interlocutores. No primeiro 
Gita parece esnobe e, de alguma forma, 
preconceituosa em relapao aos humanos. 





Ipobln Brady 

•Brady e um humane que se especializou em 
■engenhana. 0 seu pai e um famoso politico da 
■ifirra que coloca uma enorme pressao sobre ele, 
BpressSo esta, com a gual eie nao consegue Ildar. 
iSBrady e um "cara legal”, cujo terror do pai o 
cega para o fato de que ele nao nasceu para ser mernbro do 
Esquadrao Estelar. Qs seus medos frequentemente se tornam 
Glares eom suas atitudes derrotistas em relagao a missao. 

Sturek 

Sturek e um jovem e brllhante cientista, mesmo 
para os padroes dos Vulcanos. Ele tern potencial 
para se tornar um grande oficial cientista. Sturek 
tern um prazer exclusive em se comparar com os 
humanos defendendo a honra e a forma logica de 
Vida dos Vulcanos. 

iComandante Alex Rotherot 

Rotherot e o mstrutor do simulador da ponte da 
Academia. Ele 6 rapido em repreender 
comentarios ou desatenpfies. Um professor 
rigido, ele nao acredita que um estudante 
consiga ser "bom o suficlente”. 



CUIDADOS COM 0 SEU CARTUCHO 


Nao danifIflUB ou molhe o seu oartucho; 

.NSo 0 deixe exposto a luz direta do sol ou priximo a qualquer outra 
tonte de calor; . , , 

.D6 uma pausa durante jogos multo longos para que voce e o cartucho 
Mega Drive possam descansar. 




CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garaiiie este produto contra defeitos de fabricagao 
pelo prazo de 911 (noventa) dias, contados o partir da data de 
sua compra. 

Eni caso de defeito, dirija-se aura Posto de AssistSneia Tecnica 
Autorizada TEC TOY, munido deste certificado e da nola fiscal 
comprobatdrin da compra, para obter os servigos cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, corvtudo, nSo cobre defeitos originados por 
uso iiidevidOy tentati va de vioIagSc do cartucho e cons«t09 por 
pessoa nao auloiizada. 

A presonte garanlia tamb^miiSo cobre fretesde envio e/ou 
retomo a uma AssistSiicia Tecnica Autorizada TEC TOY. 


TEC TOY 


|N»co269tl9004 I 



TEC TOY INDIJSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 
Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Elores - Manaus -AM 
CEP 69048-660 - Inddstria Brasilcira. 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av, Ermano Marclietti, 576 - Sao Paulo - SP - CBP 05038-000 
TELBFONE: (Oil) 831 2266 




